
Objetivo General Objetivos especificos Producto Actividades Unidad de medida Cantidad Costo Unitario Costo total Actividad Costo Total Producto Indicadores

1. Incrementar la apropiación de las 

tecnologías digitales en las 

prácticas educativas de las sedes 

públicas

Servicios de educación 

informal en Tecnologías de 

la Información y las 

Comunicaciones

1.1. Formación en uso y 

apropiación de las Tecnologías 

digitales para los docentes de 

sedes educativas

 Docentes Formados y 

acompañados 
50 786.442,02                      39.322.100,89                                                   47.748.265,36                           

Nombre: Docentes formados en 

apropiación de Tecnologías Digitles

Meta: 

Unidad: Docentes formados

1.2. Acompañamiento a 

estudiantes para el uso y 

aprovechamiento de las 

Tecnologías digitales en las 

sedes educativas públicas 

Estudiantes 

acompañados
500 16.852,33                        8.426.164,48                                                      

Nombre: Estudiantes acompañados en 

uso y aprovechamiento de Tecnologías 

Digitales

Meta: 

Unidad: Estudiantes formados

2. Aumentar el acceso a 

tecnologías digitales en las sedes 

educativas públicas

Servicios de apoyo en 

Tecnologías de la 

Información y las 

Comunicaciones para la 

educación básica, primaria 

y secundaria

2.1. Dotación de terminales 

para uso de las sedes 

educativas públicas

Terminales (PC 2021) 170 1.299.505,34                   220.915.908,60                                         351.289.079,33                         

Nombre: Número de estudiantes 

benefiados con Tecnologías Digitales 

Meta:

Unidad: Sedes educativas

2.2. Dotación de nuevas 

tecnologías para uso de sedes 

educativas públicas

STEM 4 30.312.240,85                 121.248.963,39                                                 

MAKER 6 1.520.701,22                   9.124.207,34                                                      

Valores agregados del 

proyecto (Aporte CPE)
-                                  399.037.344,69                                                 

1.3. Realizar talleres sobre el 

uso de las Tecnologías digitales 

para la comunidad educativa

Personas 50 168.523,29                      8.426.164,48                                             

Nombre: Docentes que transitan de un 

nivel de apropiación de tecnologías 

digitales a uno superior

Meta: 60% de los docentes formados

Unidad: Docentes
3. Gestionar adecuadamente los 

residuos de aparatos eléctricos y 

electrónicos producidos por la 

infraestrufctura de tecnologías de la 

información y las comunicaciones 

obsoleta entregada en sedes 

educativas oficiales, bibliotecas 

3.1. Realizar la adecuada 

disposición final de los residuos 

de aparatos eléctricos y 

electrónicos no aprovechables

Equipos retomados 448 42.665,21                        19.114.011,95                                                   23.183.392,71                           Nombre:  equipos retomados

3.2. Servicio de educación para 

el trabajo en temas de uso 

pedagógico de tecnologías de la 

información y las 

comunicaciones.

Personas capacitadas 50 81.387,62                        4.069.380,76                                                      Nombre:  Talleres aplicados

422.220.737,41                              

Aporte valor agregado CPE 23.183.392,71                                

Valor a cofinanciar 399.037.344,69                              

Aporte financiero 

Financianción CPE 70% 279.326.141,29                         

Financiación ET 30% 119.711.203,41                         

399.037.344,69                              

Cadena de Valor Proyecto Tipo Interno 
IMPLEMENTACIÓN DE TECNOLOGÍAS PARA APRENDER EN LAS SEDES EDUCATIVAS OFICIALES DE LA ENTIDAD TERRITORIAL

Fortalecer el entorno digital 

escolar en sedes educativas 

públicas de la entidad 

territorial

Nombre:  laboratorios STEAM 

implementados con nuevas tecnologías

Meta: 

Unidad: Laboratorios

Total Cadena de Valor


